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Soéguprddur: Vita mdlar stédugt langt, hvitt
og beint strik pegar hin gengur eftir veginum
gegnum landslagid. Petta er vegurinn hennar.
Pad kemst regla & umferdina. Pa feykir Ojvind
bar ad og hann lendir ofan i mdalningarfétu
Vitu. Ojvind skilur eftir sig hvit fétspor um allt
og vindurinn teiknar krusidullur. Vita verdur
reid. Vid erum baedi dugleg ad mdla, segir
Ojvind &dur en hann feykist burt & ny. Vita
akvedur ad fara ad leita ad Ojvind en pd getur
hun ekki lengur fylgt dkvedinni leid. HUn villist.

Efnisord: lif, hugmyndaflug, vinatta, frelsi,
fjolbreytni, hugrekki

Samtél og leikur:

SKODA-LESA med yngstu bérnunum

Skodadu myndirnar med barninu. SjGié pid alls konar
folk? Sjaid pid alls konar farartaeki? Talid um litina.
Hvernig eru myndirnar pegar vindurinn blaes?

Hjalpid Ojvind ad feykjast yfir & naestu sidu i békinni.

LEIKSKOLABORN

1. Skodadu békarkapuna. Um hvad heldurdu ad békin
sé?

2. Vita malar strik. Sum eru mjé og 6nnur breid.
Finnst pér gaman ad mala og teikna? Hvada fleiri liti
sérd pu @ myndunum? Hvers vegna heldur pG ad Vita
mali med hvitum lit?

3. Ojvind teiknar lika med hvitum lit en hann notar
ekki pensil. Hvernig malar hann og teiknar?

4, Teiknid eda malid saman hvit strik @ svart blaéd.
Komid ykkur saman um titil a listaverkid.
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BORN KOMIN A SKOLAALDUR

1. Vita er vén ad ganga beint afram og mala sifellt
strik, segir i bokinni. HOn fylgir alltaf veginum. Hvad
heldur pU ad geti gerst ef hun hzettir ad fylgja vegi-
num eda gengur i adra Gtt? Hvernig er Ojvind? Segéu
fra Gt fra pvi sem pu sérd @ myndunum.

2. Vita reidist pegar Ojvind stigur ofan i mdlningar-

fétuna hennar og skilur eftir sig fétspor Uti um allt.

Pau verda samt vinir. Hvernig verda pau vinir? Hvad
gerist med strikin hennar Vitu pegar hin fer ad leita
ad Ojvind? Hvad gerist med bilana og félki&?

3. Teiknadu og mdaladu mynd af striki sem nzer geg-
num landslagid pitt.

4, Hvar heldur pU ad sagan gerist?

BORN SEM LESA SJALF

1. Hvad fannst pér gott vid bokina? Hvad fannst pér
ekki eins skemmtilegt? Var eitthvad sem pér fannst
erfitt ad skilja? Sérdu mynstur eda tengingu vid adrar
ségur?

2. Skodadu myndirnar i békinni. Hvada mynd finnst
bér best? Hvaé er @ myndinni? Hvernig notar mynda-
héfundur strik og liti i myndunum? Hvernig myndir p0
lysa stemningunni i myndinni?



3. imyndadu pér ef Vita hefdi haldi® afram allt lifié
ad ganga eftir sama veginum og madla hvit strik an
bess a8 maeta Ojvind. Hvernig hefdi pad verid? Hvad
heldur b0 ad gerist pegar nyjar manneskjur hittast og
fara ad tala saman?

4. i lok békarinnar hittir Vita Alvaro. Hver er hann?
Alvaro segir ,Kannski finnur Ojvind pig?" Helduréu
ad bad sé rétt?” Hvad heldur pU ad gerist ef Vita og
Ojvind hittast aftur?

5. imyndadu pér ad Vita sendi Ojvind bréf med vin-
dinum. Teiknadu eda skrifadu bréf til Ojvind par sem
vindurinn er adalatridid.

6. Sara Lundberg hefur buid til margar myndabaekur.
Spurdu d békasafninu hvort haegt sé ad fa lanadar
eda panta fleiri baekur eftir hana, og sko8id myndir-
nar saman. Eftir hverju tekurdu @ myndunum? Hver-
nig heldur bu ad vinnustofa Séru liti 0t pegar hin er
ad vinna myndirnar sinar? Gaetir pU hugsad pér ad
vinna sem myndahéfundur?
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Glémdagen. Héfundur: Sara Lundberg.
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Merkid myndir af lesstundinni ykkar med #nordiskabokslukaren!



